Пояснительная записка
      Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования 2009г.,  программы Л.Л. Босовой «Программа по информатике и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы», М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,  2012г. 

     Программа по информатике и ИКТ для 5-7 классов рассчитана на 34 часов в год  в каждой параллели (1 час в неделю).
    Рабочая программа по информатике и ИКТ в 8-9 классах составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования 2004 г.,  программы Н.Д.Угриновича Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,  2008г. 
Программа по информатике и ИКТ для 8 класса рассчитана на  34 часа (1 час в неделю), для 9 классов рассчитана на 68 часов в год (2 часа в неделю).
      Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 8-9 классах ориентировано на использование учебников Н.Д.Угриновича «Информатика и ИКТ» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Содержание программы  курса 5 класса
Общее число часов – 34 ч.
1. Компьютер для начинающих (8ч.) 
Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Техника безопасности организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.
Компьютерный практикум 
Практическая работа № 1 «Знакомимся с клавиатурой». 
Практическая работа № 2 «Осваиваем мышь».
Практическая работа № 3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
Практическая работа № 4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер. 
2. Человек и информация (15 ч). 
Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в ХХ веке. Сколько информации может хранить лазерный диск.
Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации.

Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации путём рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 
Компьютерный практикум. 
Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 
3. Информационные технологии (11 ч) 
Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах.
Компьтерная графика. Графические редакторы. Устройство ввода графической информации. Как формируется изображение на экране монитора.
Создание движущихся изображений.
Компьютерный практикум 
Практическая работа № 5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор». 
Практическая работа № 6 «Вводим текст». 
Практическая работа № 7 «Редактируем текст». 
Практическая работа № 8 «Работаем с фрагментами текста». 
Практическая работа № 9 «Форматируем текст». 
Практическая работа № 10 «Знакомимся с инструментами графического редактора». 
Практическая работа № 11 «Начинаем рисовать».
Практическая работа № 12 «Создаём комбинированные документы».
Практическая работа № 13 «Работаем с графическими фрагментами».
Практическая работа № 14 «Создаём анимацию на заданную тему».
Практическая работа № 15 «Создаём анимацию на свободную тему».
Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер для начинающих 
	8
	4
	4

	2
	Человек и информация
	15
	10
	5

	3
	Информационные технологии 
	11
	5
	6

	
	Итого:
	34
	19
	15


Календарно- тематический план
	№
	Дата
	Тематика урока
	Кол- во часов
	Параграф
	Цифровые ресурсы на CD
	Приложение 

	I четверть

	1
	
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§1.1, §2.2
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; плакат «Техника безопасности», видеоролик «Техника безопасности»
	

	2
	
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов. Тест «Информация вокруг нас».
	1
	§2.1, §2.2
	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер»
	

	3
	
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.

Практическая работа №1. Знакомимся с клавиатурой.
	1
	§2.3
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»
	

	4
	
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8).
	1
	§2.3
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»
	

	5
	
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1
	§2.4
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
	

	6
	
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 

Практическая работа №2. Осваиваем мышь.
	1
	§2.5, §2.6
	
	

	7
	
	Главное меню. Запуск программ. Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.
	1
	§2.7
	
	

	8
	
	Проверочная работа.

Управление компьютером с помощью меню. 
Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерными меню.
	1
	§2.8
	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml;

файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc.
	

	II четверть

	9
	
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти).
	1
	§1.2, 1.3
	Плакат «Хранение информации», презентация «Хранение информации»
	

	10
	
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	1
	§1.4
	Презентация «Носители информации»
	

	11
	
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	1
	§1.5
	Плакат «Передача информации», презентация «Средства передачи информации»
	

	12
	
	Кодирование информации.
	1
	§1.6
	Презентация «В мире кодов»
	

	13
	
	Формы представления информации. Метод координат.
	1
	§1.7
	Игра «Морской бой»
	

	14
	
	Текст как форма представления информации. Логическая игра.
	1
	§1.9
	Презентация «Текстовые документы» (часть 1)
	

	15
	
	Табличная форма представления информации.  Игра «Морской бой»
	1
	§1.10
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»
	

	16
	
	Наглядные формы представления информации. Проверочная работа.
	1
	§1.11
	Презентация «Наглядные формы представления информации», 

интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc.
	

	III четверть

	17
	
	Обработка информации. 
Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	1
	§1.12
	Плакат «Обработка информации»
	

	18
	
	Обработка текстовой информации. 
Практическая работа №6. Вводим текст.
	1
	§2.9(1)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf.
	

	19
	
	Обработка текстовой информации. 
Практическая работа №7. Редактируем текст.
	1
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.
	

	20
	
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа №8. Редактируем текст.
	1
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2) файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf.
	

	21
	
	Редактирование текста. Поиск информации.
Практическая работа №8. Редактируем текст.
	1
	§2.9(2), §1.13(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Медвежонок.rtf, 100.rtf.
	

	22
	
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	1
	§1.13
	
	

	23
	
	Форматирование – изменение формы представления информации.
Практическая работа №9. Форматируем текст.
	1
	§1.13(3)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Форматирование.rtf, Радуга.rtf.
	

	24
	
	Компьютерная графика.
Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами рисования графического редактора.
	1
	§2.10(1)
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.
	

	25
	
	Инструменты графического редактора. Практическая работа №11. Начинаем рисовать.
	1
	§2.10(2)
	
	

	26
	
	Проверочная работа.

Обработка графической информации. 
Практическая работа №11. Начинаем рисовать
	1
	§2.10
	Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp; файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp;

интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.
	

	IV четверть

	27
	
	Обработка текстовой и графической информации. 
Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.
	1
	§2.9, §2.10
	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)
	

	28
	
	Преобразование информации по заданным правилам. 
Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.
	1
	§1.14 (1)
	
	

	29
	
	Преобразование информации путем рассуждений.
Практическая работа №13. Работаем с графическими фрагментами.
	1
	§1.14 (2)
	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.
	

	30
	
	Разработка плана действий и его запись.
Логическая игра «Черный ящик»
	1
	§1.14 (3)
	Логическая игра «Переливашки»
	

	31
	
	Разработка плана действий и его запись.
Логическая игра «Переправа»
	1
	§1.14
	Логическая игра «Переливашки»
	

	32
	
	Контрольная работа.

Создание движущихся изображений.
Практическая работа №14. Анимация
	1
	§2.11
	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.Образец выполнения задания —  презентация «Морское дно».
	

	33
	
	Создание движущихся изображений.
Практическая работа №15. Анимация
	1
	§2.11
	Образцы выполнения заданий —  презентации «Св_тема1», «Св_тема2», «Св_тема3», «Лебеди».
	

	34
	
	Создание движущихся изображений.
Практическая работа.  Анимация на свободную тему
	1
	§2.11
	
	


Требования к уровню подготовки учащихся  5 класса
Учащиеся должны:
· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»; 

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей; 

· иметь представление о способах кодирования информации; 

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека; 

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

· запускать программы из меню Пуск; 

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

· уметь применять текстовый применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков; 

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

Средства контроля
Реализация данной рабочей программы предусматривает следующие виды контроля:

· контрольная работа (тестовые задания);

· практическая контрольная работа;

· проверочная работа (индивидуальные карточки-задания, тестовые задания);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· практическая работа.
Программой  предусмотрено проведение непродолжительных практических работ (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов.

	Номер практической работы
	Тема
	Умения, которыми должны овладеть учащиеся

	1
	Знакомимся с клавиатурой
	- использовать комбинации клавиш;

- переключать алфавиты (русский/латинский);

- вводить прописную букву в режиме ввода строчных букв;

- переключать режимы ввода букв (строчные/прописные);

- вводить специальные символы.

	2
	Осваиваем мышь
	- перемещать указатель мыши;

- выполнять щелчок левой кнопки мыши;

- выполнять щелчок правой кнопки мыши;

- выполнять двойной щелчок;

- перетаскивать объекты с помощью мыши.

	3
	Запускаем программы. Основные элементы окна программы
	- запускать программу Редактор текстов;

- изменять форму представления окна программы;

- перемещать окно программы по рабочему столу;

- изменять размеры окна программы;

- закрывать окно программы Редактор трекстов (завершать работу с программой).

	4
	Знакомимся с компьютерными меню
	- запускать  Open Office.org Write;
- просматривать содержимое раскрывающихся меню из строки меню Open Office.org Write;

- выполнять отдельные команды с помощью меню;

- пользоваться справочной системой программы Open Office.org Write;

- завершать работу программы Open Office.org Write без сохранения изменений;

- вызывать контекстное меню объекта.

	5
	Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
	- запускать программу Калькулятор;

- выполнять отдельные команды с помощью меню;

- пользоваться справочной системой программы Калькулятор;

- выполнять простые вычисления с помощью программы Калькулятор;

- завершать работу программы Калькулятор.

	6
	Вводим текст
	- создавать документы в приложении Open Office.org Write;

- вводить текст;

- сохранять документы в приложении Open Office.org Write;

- открывать документы, ранее созданные в приложении Open Office.org Write;

- вносить изменения в документы, ранее созданные в приложении Open Office.org Write.

	7
	Редактируем текст
	- вставлять пропущенные буквы;

- удалять лишние буквы;

- заменять одну букву на другую;

- вводить прописные и строчные буквы;

- разрезать и склеивать строки;

- быстро перемещать курсор по документу.

	8
	Работаем с фрагментами текста
	- выделять двойным щелчком нужное слово;

- выделять строку текста;

- копировать выделенный фрагмент в буфер;

- удалять выделенный фрагмент в буфер;

- вставлять фрагмент из буфера в нужное место текста;

- заменять один фрагмент текста на другой.

	9
	Форматируем текст
	- изменять размер шрифта выделенного фрагмента текста;

- изменять тип шрифта выделенного фрагмента текста;

- изменять начертание шрифта выделенного фрагмента текста;

- изменять цвет шрифта выделенного фрагмента текста;

- применять различные варианты выравнивания абзацев текста.

	10
	Знакомимся с инструментами графического редактора
	- запускать графический редактор Рисуем с TUX;

- устанавливать размеры области для рисования;

- выбирать основной цвет и цвет фона;

- выбирать и применять инструменты: карандаш, кисть и распылитель, линия и кривая, прямоугольник, эллипс, многоугольник, заливка.
- сохранять созданные рисунки в собственной папке;

- завершать работу с программой Рисуем сTUX.

	11
	Начинаем рисовать
	- пользоваться инструментами карандаш, распылитель и заливка;

- создавать простейшие геометрические фигуры с помощью инструментов прямоугольник и эллипс;

- применять инструменты линия и кривая;

- прорабатывать мелкие детали рисунка с помощью инструмента масштаб;

- вносить изменения в ранее созданные рисунки.

	12
	Создаём комбинированные документы
	- создавать надписи с помощью инструмента надпись;

- одновременно работать с двумя приложениями- текстовым процессором и графическим редактором;

- вставлять выполненный в графическом редакторе рисунок в документ, подготовленный в текстовом процессоре;

- вносить изменения в рисунок, вставленный в текстовый документ.

	13
	Работаем с графическими фрагментами
	- выделять часть рисунка- фрагмент;

- выбирать тип фрагмента- прозрачный фрагмент, непрозрачный фрагмент;

- удалять выделенный фрагмент;

- перемещать выделенный фрагмент;

- вырезать и копировать выделенный фрагмент в буфер;

- размножать фрагмент;

- преобразовывать (поворачивать, растягивать, наклонять) фрагмент.

	14
	Создаём анимацию на заданную тему
	- запускать  программу Open Office.org Presentation Wizard;
- помещать на слайд ранее подготовленные рисунки;

- настраивать анимацию отдельных объектов;

- просматривать анимацию;

- сохранять результаты работы;

- завершать работу с программой.

	15
	Создаём анимацию на свободную тему
	- создавать информационные объекты по собственному замыслу


Содержание программы курса 6 класса 
Общее число часов – 34 ч.
1. Компьютер и информация (11 ч) 
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки. 
Как информация представляется в компьютере, или цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера.

Единицы измерения информации. 
Компьютерный практикум 
Клавиатурный тренажер. 

Практическая работа № 1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1». 
Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором
          OpenOfis». 
Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем
          надписи». 
Практическая работа № 4 «Нумерованные списки». 
Практическая работа № 5 «Маркированные списки». 
2. Человек и информация (13 ч). 
Информация и знания. 
Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 
Компьютерный практикум. 
Практическая работа № 6 «Создаем таблицы». 
Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице». 
Практическая работа № 8 «Строим диаграммы». 
Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор Kolour Paint». 
Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редак-
          торе». 
Практическая работа № 11 «Рисуем в Open Ofis. Редактор текстов». 
3. Элементы алгоритмизации (10 ч) 
Что такое алгоритм. 

Исполнители вокруг нас. 

Формы записи алгоритмов. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. 

Алгоритмы с повторениями.
Компьютерный практикум 
Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему». 
Практическая работа № 13 «OpenOfis. Презентации. Часы». 
Практическая работа № 14 «OpenOfis. Презентации». 
Практическая работа № 15 «OpenOfis. Презентации. Скакалочка». 
Практическая работа № 16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2». 
Практическая работа № 17 «Создаем слайд-шоу». 

Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер и информация 
	11
	5
	6

	2
	Человек и информация
	13
	7
	6

	3
	Алгоритмы и исполнители 
	10
	5
	5

	
	Итого:
	34
	16
	18


Календарно- тематический план
	№
	Дата
	Тематика урока
	Количество

часов в неделю
	Цифровые ресурсы на CD
	Примечание 

	I четверть
	
	
	
	
	

	1
	06.09.11
09.09.11
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	Плакаты «Техника безопасности», «Компьютер и информация».
Презентации: «Техника безопасности», «История вычислительной техники».
Файл 1-tb.exe (видео-урок).
	

	2
	13.09.11

16.09.11
	Файлы и папки.
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами и папками» (Ч. 1)
	1
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере».
Презентация «Файлы и папки».
Файл для печати 
Карточки по ТБ.doc
	

	3
	20.09.11

23.09.11
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.
Практическая работа № 2
«Знакомимся с текстовым процессором WORD» (задание 1)
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентации: «История счета и систем счисления», «Цифровые данные» (часть 1).
Файл Ошибка.doc.
	

	4
	27.09.11
30.09.11
	Двоичное кодирование числовой информации. 
Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором MS WORD» (задание 2)
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные» (часть 1).
	

	5
	04.10.11

07.10.11
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные» (часть 1).
	

	6
	11.10.11

14.10.11
	Тексты в памяти компьютера. 
Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи» (задание 1).
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные»  (часть 2).
	

	7
	18.10.11
21.10.11
	Кодирование текстовой информации.
Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи» (задание 2).
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные» (часть 2).
Файл Заготовка.doc.
	

	8
	25.10.11

28.10.11
	Создание документов в текстовом процессоре OpenOfis редактор текстов. 
Практическая контрольная работа.
	1
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc.
	

	II четверть
	
	
	
	
	

	9
	11.11.11

14.11.11


	Растровое кодирование графической информации.
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные».
Файл Образец.bmp.
	

	10
	15.11.11

14.11.11
	Векторное кодирование графической информации. 
Практическая работа № 4 «Нумерованные списки».
	1
	Плакат «Цифровые данные».
Презентация «Цифровые данные»  (часть 3). Файлы: Слова.doc, Кувшин.doc.
	

	11
	21.11.11

22.11.11
	Единицы измерения информации.
Практическая работа № 5
«Маркированные списки».
	1
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере».
Презентация «Единицы измерения информации».
Файлы: Чудо.doc, Природа.doc, Делитель.doc.
	

	12
	28.11.11

29.11.11


	Контрольная работа.

Информация и знания. 
Практическая работа № 6 «Создаем таблицы» (задания 1).
	1
	Файлы для печати: КР1_1.doc, КР1_2.doc.
Презентация «Информация и знания».
Файл Пары.doc.
	

	13
	05.12.11

06.12.11
	Чувственное познание окружающего мира. 
Практическая работа № 6 «Создаем таблицы» (задания 2, 4).
	1
	Презентация «Чувственное познание».
Файлы: Семь чудес света.doc, Солнечная система.doc.
	

	14
	12.12.11

13.12.11
	Понятие как форма мышления. 
Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице».
	1
	Презентации: 
«Мышление», «Понятие» (часть 1).
Файл Загадки.doc.
	

	15
	19.12.11

20.12.11
	Как образуются понятия? 
Практическая работа № 8 «Строим диаграммы» (задания 1-2).
	1
	Презентация «Понятие» (часть 2).
Файлы: Задача1.doc, Задача2.doc.
	

	16
	26.12.11

27.12.11
	Структурирование и визуализация информации. 
Практическая контрольная работа.
	1
	Файлы для печати: ПК2_1.doc, ПК2_2.doc, ПК2_3.doc.
	

	III четверть
	
	
	
	
	

	17
	16.01.13
17.01.13
	Содержание и объем понятия.
Практическая работа № 8 «Строим диаграммы» (задание 3)
	1
	Презентация «Содержание и объем понятия».
Файлы:Задача3.doc, Задача4.doc, Задача5.doc.
	

	18
	23.01.13
24.01.13
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. 
Практическая работа № 8 «Строим диаграммы» (задания 4-5)
	1
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 1).
Файл Головоломка.bmp.
	

	19
	30.01.13
31.01.13
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. 
Практическая работа № 9 «Графический редактор MS Paint» (задания 1-2.)
	1
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 2).
Файлы: Клоуны.bmp, Флаги.bmp, Лепестки.bmp.
	

	20
	06.02.13
07.02.13
	Определение понятия. 
Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор KolourPaint» (задания 3-6.)
	1
	Презентация «Понятие».
	

	21
	13.02.13
14.02.13
	Классификация. Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе» (задания 1-2).
	1
	
	

	22
	20.02.13
	Суждение как форма мышления. Практическая работа № 11 «Рисуем в текстовом редакторе Open.Ofis» (задания 1-2)
	1
	Презентация «Суждение».
Файл Домик.doc
	

	23
	27.02.13
28.02.13
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа № 11 «Рисуем в текстовом редакторе Open.Ofis» (задания 3-4)
	1
	Презентация «Умозаключение».
Файл Конструктор.doc.
	

	24
	05.03.13
06.03.13
	Контрольная работа. 

Что такое алгоритм. 
Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему».
	1
	Интерактивные тесты: test5-1.xml, 
test5-2.xml.
Файлы для печати: тест5_1.doc, тест5_2.doc.
	

	25
	12.03.13
13.03.13
	Исполнители вокруг нас. 

Логическая игра.
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1).
Виртуальная лаборатория «Переливашки».
	

	26
	19.03.13
20.03.13
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. 
Практическая контрольная работа.
	1
	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2).
Файлы для печати: ПК3_1.doc, ПК3_2.doc, ПК3_3.doc.
	

	IV четверть
	
	`
	
	
	

	27
	02.04.13
03.04.13
	Линейные алгоритмы. 
Практическая работа № 12
«Open.Ofis.Презентации. «Часы» (линейная презентация)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 1).
Образцы выполнения задания — файлы: Город.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt.
	

	28
	09.04.13
10.04.13
	Линейные алгоритмы. 
Практическая работа № 12 
«Open.Ofis.Презентации. «Часы» (линейная презентация)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 1).
Образцы выполнения задания — файлы: Город.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt.
	

	29
	16.04.13
17.04.13
	Алгоритмы с ветвлениями. 
Практическая работа № 13
«Open.Ofis.Презентации. «Времена года» (гиперссылки в презентации)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 2).
Образцы выполнения задания — файлы: Времена года.ppt, Головные уборы.ppt.
	

	30
	23.04.13
24.04.13
	Алгоритмы с ветвлениями. 
Практическая работа № 13
«. «Времена года» (гиперссылки в презентации)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 2).
Образцы выполнения задания — файлы: Времена года.ppt, Головные уборы.ppt.
	

	31
	30.04.13
01.05.13
	Циклические алгоритмы. 
Практическая работа № 14
«Open.Ofis. Презентации. «Скакалочка» (циклическая презентация)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 3).
Образцы выполнения задания — файлы: Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt.
	

	32
	07.05.13

08.05.13
	Циклические алгоритмы. 
Практическая работа № 14
«Open.Ofis.Презентации. «Скакалочка» (циклическая презентация)».
	1
	Плакат «Алгоритмы и исполнители».
Презентация «Типы алгоритмов» (часть 3).
Образцы выполнения задания — файлы: Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt.
	

	33
	14.05.13

15.05.13
	Контрольная работа.
Практическая работа № 16 «Работаем с файлами и папками» (Ч. 2)
	1
	Интерактивные тесты: test6-1.xml, test6-2.xml.
Файлы для печати: тест6_1.doc, тест6_2.doc.
	

	34
	21.05.13

22.05.13
	Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу»
	1
	
	


Требования к уровню подготовки учащихся 6 класса
Учащиеся должны:
· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию; 

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

· различать необходимые и достаточные условия; 

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно; 

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры; 

· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей; 

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

· определять назначение файла по его расширению; 

· выполнять основные операции с файлами; 

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков; 

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений; 

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 
Содержание программы курса информатики в 7 классе
Общее число часов – 34 ч.
1. Объекты и их системы ( 6ч.) 
Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов.

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.
Компьютерный практикум 
Практическая работа № 1 «Основные объекты операционной системы». 
Практическая работа № 2 «Работаем с объектами файловой системы».
Практическая работа № 3 «Создаём текстовые объекты».

2. Информационное моделирование (20 ч). 
Модели объектов и их назначение.

Информационные модели.

Словесные информационные модели.

Многоуровневые списки.

Математические модели.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы.

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Компьютерный практикум. 
Практическая работа №4 «Создаём словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаём табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаём вычислительные таблицы».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами».

Практическая работа №9 «Создаём диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».
Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».
3. Алгоритмика (7 ч) 
Алгоритм- модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертёжник. Управление Чертёжником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз».

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление.
Компьютерный практикум 
Работа в среде «Алгоритмика».
Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Объекты и их системы 
	6
	3
	3

	2
	Информационное моделирование
	19
	10
	9

	3
	Алгоритмика
	7
	4
	3

	
	Итого:
	34
	18
	16


Календарно- тематический план

	№
	Дата
	Тематика урока
	Кло-во часов
	Параграф

учебника
	Цифровые ресурсы на CD
	Приложение 

	I четверть

	1
	
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Объекты и их имена. Признаки объектов.
Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Linux Ubuntu»
	1
	§1.1, §1.2
	Плакат «Техника безопасности».
Презентация «Техника безопасности»
	

	2
	
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.
Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	§1.3, §1.4
	Презентация «Отношения объектов».
Файл Описание.doc
	

	3
	
	Состав объектов.
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 1–3)
	1
	§1.5
	Файлы Синонимы.doc, Дом.doc, Мир.doc.
	

	4
	
	Системы объектов. 
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4–6)
	1
	§1.6
	Презентация «Системы объектов».
Файлы Воды1.doc, Воды2.doc, Воды3.
	

	5
	
	Система и окружающая среда.
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7–9)
	1
	§1.7
	Презентация «Системы объектов».
Файлы Ал-Хрезми.bmp, Знаки.doc, Шутка.doc
	

	6
	
	Персональный компьютер как система.
Контрольная работа
	1
	§1.8
	Интерактивные тесты test7-1.xml, test7-2.xml.
Файлы для печати тест7_1.doc, тест7_2.doc

	

	7
	
	Модели объектов и их назначение.
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 1–3).
	1
	§2.1
	Презентация «Модели объектов».
Файлы Портрет(заготовка).doc, История.doc
	

	8
	
	Информационные модели.
Практическая работа №11
	1
	§2.2
	Презентация «Информационные модели»
	

	II четверть

	9
	
	Словесные информационные модели. Научные и художественные описания
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 4–5)
	1
	§2.3
	
	

	10
	
	Работа со словесными информационными моделями.
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 6–7)
	1
	§2.3
	
	

	11
	
	Создание и оформление словесных информационных моделей.
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 8–9)
	1
	§2.3
	Файлы Слова.doc, Текст.doc
	

	12
	
	Многоуровневые списки. 
Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	1
	§2.3
	Файлы Устройства.doc, Природа России.doc, Водные системы.doc
	

	13
	
	Математические модели.
Контрольная работа
	1
	§2.4
	Интерактивные тесты test8-1.xml, test8-2.xml.
Файлы для печати тест8_1.doc, тест8_2.doc
	

	14
	
	Табличные информационные модели.

Структура и правила оформления таблицы. 
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 1, 2)
	1
	§2.5 (1)
	Презентация «Табличные информационные модели».
Файл Природа России.doc
	

	15
	
	Простые таблицы. 
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 3, 4)
	1
	§2.5 (2)
	Файлы Владимир.bmp, Гусь-Хрустальный.bmp, Кострома.bmp, Переславль-Залесский.bmp, Ростов великий.bmp, Суздаль.bmp, Ярославль.bmp
	

	16
	
	Сложные таблицы. 
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 5, 6)
	1
	§2.5 (3)
	
	

	III четверть

	17
	
	Табличное решение логических задач.
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	1
	§2.6
	
	

	18
	
	Вычислительные таблицы. 
Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы»
	1
	§2.7
	
	

	19
	
	Знакомство с электронными таблицами. 
Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Open Office. Org Calc» (задания 1–3)
	1
	§2.8
	Файл Температура.xls
	

	20
	
	Работа с электронными таблицами. 
Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Open Office. Org Calc» (задания 4–6)
	1
	§2.8
	
	

	21
	
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин
Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5–7)
	1
	§2.9(1,2)
	Презентация «Графики и диаграммы».
Файл Температура.xls
	

	22
	
	Графики и диаграммы.

Наглядное представление о соотношении величин. 
Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 1–3)
	1
	§2.9(3)
	Презентация «Графики и диаграммы»
	

	23
	
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных.
Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задание 4)
	1
	§2.9(4)
	Презентация «Графики и диаграммы»
	

	24
	
	Многообразие схем.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1, 2)
	1
	§2.10(1)
	Презентация «Схемы».
Файл Солнечная система.doc
	

	25
	
	Информационные модели на графах.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 3-5)
	1
	§2.10(2)
	Презентация «Графы».
Файл Поездка.doc
	

	26
	
	Деревья.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 6, 7) 
Проверочная работа
	1
	§2.10 (2,3)
	Презентация «Графы».
Файлы для печати ПР1_1.doc, ПР1_2.doc
	

	IV четверть

	27
	
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.1, §3.2(1,2)
	Презентация «Алгоритм — модель деятельности исполнителя»
Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	28
	
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.2 (3)
	Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	29
	
	Исполнитель Чертежник.

Цикл «повторить n раз». 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.2 (4)
	Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	30
	
	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.3 (1)
	Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	31
	
	Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.3 (2,4)
	Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	32
	
	Исполнитель Робот.

Ветвление. 
Работа в среде «Алгоритмика»
	1
	§3.3 (5)
	Виртуальная лаборатория «Алгоритмика»
	

	33
	
	Проверочная работа
	1
	
	Файлы для печати ПР2_1.doc, ПР2_2.doc
	

	34
	
	Итоговый проект. Практическая работа №12.


	1
	
	
	


Требования к уровню подготовки учащихся 7 класса
Учащиеся должны:
· для объектов окружающей действительности указывать их признаки- свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку- основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»; 

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем; 

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»; 

· иметь представление о назначении и области применения моделей; 

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; 

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.; 

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграмм в зависимости от цели её создания; 

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования; 

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта. 

Средства контроля
Реализация данной рабочей программы предусматривает следующие виды контроля:

· контрольная работа (тестовые задания);

· практическая контрольная работа;

· проверочная работа (индивидуальные карточки-задания, тестовые задания);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· практическая работа.

Программой  предусмотрено проведение непродолжительных практических работ (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов.

	Номер практической работы
	Тема
	Умения, которыми должны овладеть учащиеся

	1
	Работа с основными объектами операционной системы
	- изменять свойства Рабочего стола- тему, фоновый рисунок, заставку;

- изменять свойства панели задач;

- узнавать свойства объектов, значки которых расположены на Рабочем столе;

- упорядочивать значки на рабочем столе.

	2
	Работаем с объектами файловой системы
	-выполнять операции с объектами файловой системы- папками и файлами;

- определять свойства объектов файловой системы.

	3
	Создаём текстовые объекты
	- ускорять свою работу за счёт операций копирования, вставки, поиска и замены фрагментов;

- вводить тексты на английском языке;

- вводить символы, отсутствующие на клавиатуре;

- работать с несколькими документами одновременно;

- вставлять в документ рисунки и изменять их свойства.

	4
	Создаём словесные модели
	- упорядочивать абзацы в лексикографическом порядке;

- разбивать текст на колонки;

- добавлять в документ колонтитул;

- использовать стили форматирования;

- создавать и оформлять различные словесные модели.

	5
	Многоуровневые списки
	- создавать многоуровневые списки.

	6
	Создаём табличные модели
	- добавлять строки и столбцы в таблицу;

- удалять строки и столбцы из таблицы;

- объединять ячейки таблицы;

- разбивать ячейки таблицы;

- создавать простые и сложные таблицы.

	7
	Создаём вычислительные таблицы
	- вычислять сумму чисел строки (графы) таблицы в текстовом процессоре.



	8
	Знакомимся с электронными таблицами
	- создавать, редактировать и форматировать простые электронные таблицы;

- выполнять вычисления по стандартным формулам;

- вводить собственные формулы;

- решать задачи в среде электронных таблиц.

	9
	Создаём диаграммы и графики
	- создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие типы диаграмм;

- строить графики математических функций;

- представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков.

	10
	Cхемы, графы и деревья
	- пользоваться инструментом Надпись панели Рисование;

- добавлять (вписывать) текст в автофигуру;

- строить разнообразные схемы.

	11
	Графические модели
	- конструировать сложные объекты из автофигур;

- создавать объёмные изображения средствами текстового процессора;

- строить графические модели объектов.


Содержание программы курса информатики в 8 классе 

Тема1. Информация и информационные процессы. (6часов)
Информация. Информационные объекты различных видов. 

Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей. 


Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества информации. 
Практические работы: 
Фиксация аудио- и видео информации, наблюдений, измерений, относящихся к объектам и событиям окружающего мира, использование для этого цифровых камер и устройств звукозаписи.
Тема2.  Компьютер как универсальное устройство для обработки информации.(11часов)
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память). 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структура. Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая система. 

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню). 
Практические работы: 
Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, включение понимание сигналов о готовности и неполадке, получение информации о характеристиках компьютера, выключение компьютера. 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы). 

Планирование собственного информационного пространства, создание папок в соответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях.
Тема3 Коммуникационные технологии(17часов)
Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 

Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам. 

Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование. 
Практические работы: 
Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения. 

Путешествие по Всемирной паутине. 

Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат. 

Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора. 

Загрузка файла из файлового архива. 

Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов. 

Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. 

Создание комплексного информационного объекта в виде вебстранички, включающей графические объекты с использованием шаблонов.

Учебно-тематический план
	№п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1
	Информация и информационные процессы.
	3
	3
	6

	2
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации.
	5,5
	5,5
	11

	3
	Коммуникационные технологии.
	7
	10
	17

	4
	Итог:
	15,5
	18,5
	34


Календарно- тематический план
	Урок
	Тематика урока
	Количество

часов в неделю
	Пункт учебника
	Дата проведения
	Примечание

	1. Информация и информационные процессы.

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места.

1.1. Информация в природе обществе и технике. 
	1
	п-1.1
	
	

	2
	1.2. Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	1
	з-1.1

п-1.2

з-1.2
	
	

	3
	1.3. Количество информации.
	1
	з-1.3; 1.4; 1.5; 1.6; 1.7

п-1.3

дз (з-1.8; 1.9; 1.10)
	
	

	4
	Практическая работа 1.1. Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора. 
	1
	п-1.3
	
	

	5
	Практическая работа 1.2. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра. 
	1
	Глава1(дз)
	
	

	6
	Тестирование
	1
	
	
	

	2. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации.

	7
	2.1. Программная обработка данных на компьютере.
	1
	п-2.1
	
	

	8
	2.2. Устройство компьютера.
	1
	з-2.1

п-2.2 з-2.2
	
	

	9
	2.3. Файлы и файловая система
	1
	з-2.3; 2.4; 2.5

п-2.3

з-2.6
	
	

	10
	Практическая работа 2.1. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.
Практическая работа 2.2. Форматирование дискеты.
	1
	п-2.3
	
	

	11
	2.4 Программное обеспечение компьютера.
Практическая работа 2.3. Определение разрешающейп-3.5 способности мыши.
	1
	п-2.4

з-2.7; 2.8
	
	

	12
	2.5 Графический интерфейс операционных систем и приложений.
Практическая работа 2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса  операционной системы.
	1
	з-2.9; 2.10

п-2.5
	
	

	13
	2.6. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса.
	1
	п-2.6
	
	

	14
	2.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	1
	з-2.11

п-2.7
	
	

	15
	Практическая работа 2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	1
	п-2.7
	
	

	16
	2.8. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	1
	з-2.12


	
	

	17
	Тестирование .Тест №2.
	1
	
	
	

	3. Коммуникационные технологии.

	18
	3.1. Передача информации
	1
	з-3.1

п-3.1
	
	

	19
	3.2. Локальные компьютерные сети.
	1
	з-3.2

п-3.2
	
	

	20
	Практическая работа 3.1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключённом к локальной сети.
	1
	п-3.2
	
	

	21
	3.3. Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	1
	з-3.3

п-3.3
	
	

	22
	Практическая работа 3.2. Подключение к Интернету.
	1
	п-3.3
	
	

	23
	3.4. Информационные ресурсы интернета.
	1
	з-3.4; 3.5; 3.6

п-3.4
	
	

	24
	Практическая работа 3.3. «География» Интернета.
	1
	п-3.4
	
	

	25
	3.5. Поиск информации в Интернете
	1
	п-3.5
	
	

	26
	Практическая работа 3.4. Путешествие во Всемирной паутине.
	1
	п-3.5
	
	

	27
	Практическая работа 3.5. Работа с электронной Web-почтой.
	1
	п-3.5
	
	

	28
	Практическая работа 3.6. Загрузка файлов из Интернета.
	1
	п-3.5
	
	

	29
	Практическая работа 3.7. Поиск информации в Интернете.
	1
	п-3.5
	
	

	30
	3.6. Электронная коммерция в Интернете. 
	1
	п-3.6
	
	

	31
	3.7. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.
	1
	п-3.7
	
	

	32
	Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	п-3.7
	
	

	33
	Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	
	
	

	34
	Тестирование
	1
	Тест №3.
	
	


Требования к уровню подготовки обучающихся 8 классов
В результате изучения базового курса информатики и информационных технологий ученик должен
знать/понимать
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

·  создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.  
Содержание  курса информатики в 9 классе
Тема1 Кодирование и обработка графической и мультимедийной информацией.
Растровая и векторная графика. 

Интерфейс графических редакторов. 

Рисунки и фотографии. 

Форматы графических файлов. 

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. 

Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. 

Технические приемы записи звуковой и видео информации. 

Использование простых анимационных графических объектов.
Практические работы: 
Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования. 

Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: вы-деление, объединение. Геометрические преобразования. 

Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов.

Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда. 

Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора. 

Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фото-аппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов).
Тема2 Кодирование и обработка текстовой информаци
Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, ра-бота с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. 

Проверка правописания. 

Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). 

Параметры шрифта, параметры абзаца. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. 

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. 

Гипертекст. Создание закладок и ссылок. 

Запись и выделение изменений. 

Распознавание текста. 

Компьютерные словари и системы перевода текстов. 

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа. 
Практические работы: 
Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десяти-пальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения. 

Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиа-турного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. 

Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц). 

Вставка в документ формул. 

Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Создание гипертекстового документа. 

Перевод текста с использованием системы машинного перевода. 

     Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
Тема3 Кодирование и обработка числовой информации.
Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Типы данных: числа, формулы, текст. 

Абсолютные и относительные ссылки. 

Встроенные функции. 
Практические работы: 
Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных. 

Создание и обработка таблиц. 

Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функ-ций в электронных таблицах. 

Построение диаграмм и графиков.
Тема4  Основы алгоритмизации и объектно — ориентированного программирования.
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность авто-матизации деятельности человека. 

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). 

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подза-дачи, вспомогательный алгоритм. 

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования, их классификация. 

Правила представления данных. 

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. 

Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. 

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Тема5 Моделирование и формализация
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Модели, управляемые компьютером. 

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты. 

Таблица как средство моделирования. 

Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь. 
Практические работы: 
Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории. 

Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования. 

Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования. 

Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц. 

Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе
Тема6 Информатизация общества
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. 

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 

Этика и право при создании и использовании информации. 

Информационная безопасность. 

Правовая охрана информационных ресурсов. 

Основные этапы развития средств информационных технологий. 
Практические работы: 
Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости инфор-мационных продуктов и услуг связи. 

Защита информации от компьютерных вирусов. 

Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой програм-мы.
Учебно-тематический план
	№п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информацией.
	6
	8
	14

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	8
	7
	15

	3
	Кодирование и обработка числовой информации.
	4
	5
	9

	4
	Основы алгоритмизации и объектно - ориентированного программирования.
	6
	11
	17

	5
	Моделирование и формализация
	7
	4
	11

	6
	Информатизация общества
	1
	1
	2

	7
	Итог:
	32
	36
	68


 Календарно- тематический план
	Урок
	Дата 
	Теоретический материал
	Кол-во часов
	Работа в классе
	Домашнее задание
	примечание

	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информацией.

	1
	
	Техника безопасности и организация рабочего места.

1.1. Кодирование графической информации.
	1
	з-1.1; 1.2; 1.3; 1.4; 1.7
	п-1.1

з-1.5; 1.6
	

	2
	
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации.
	1
	
	п-1.1
	

	3
	
	1.2. Растровая и векторная графика.
	1
	з-1.8
	п-1.2
	

	4
	
	1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов.
	1
	
	п-1.3
	

	5
	
	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.
	1
	
	п-1.3
	

	6
	
	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
	1
	
	п-1.3
	

	7
	
	1.4. Растровая и векторная анимация.
	1
	
	п-1.4
	

	8
	
	Практическая работа 1.4. Анимация.
	1
	
	п-1.4
	

	9
	
	1.5. Кодирование звуковой информации.
	1
	з-1.9; 1.10
	п-1.5 з-1.11
	

	10
	
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации.
	1
	
	п-1.5
	

	11
	
	1.6. Цифровое фото и видео.
	1
	
	п-1.6
	

	12
	
	Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд шоу.
	1
	
	п-1.6
	

	13
	
	Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.
	1
	
	Повторить Главу 1
	

	14
	
	Тестирование
	1
	Тест №1.
	

	2. Кодирование и обработка текстовой информации.

	15
	
	2.1. Кодирование текстовой информации.
	1
	з-2.1; 2.2
	п-2.1
	

	16
	
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации.
	1
	
	п-2.1
	

	17
	
	2.2. Создание документов в текстовых редакторах.
	1
	
	п-2.2
	

	18
	
	2.3. Ввод и редактирование документа. 
	1
	з-2.3; 2.4; 2.5; 2.6
	п-2.3
	

	19
	
	2.4. Сохранение и печать документов.
	1
	з-2.7
	п-2.4
	

	20
	
	Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул.
	1
	
	п-2.4
	

	21
	
	2.5. Форматирование документа.
	1
	з-2.8; 2.9; 2.10
	п-2.5
	

	22
	
	Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев.
Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков.
	1
	
	п-2.5
	

	23
	
	2.6. Таблицы.
	1
	з-2.11
	п-2.6
	

	24
	
	Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными.
	1
	
	п-2.6
	

	25
	
	2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	1
	з-2.12
	п-2.7
	

	26
	
	Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря.
	1
	
	п-2.7
	

	27
	
	2.8. Системы оптического распознавания документов. 
	1
	
	п-2.8
	

	28
	
	Практическая работа 2.7. Сканирование и распознание «бумажного» текстового документа.
	1
	
	Повторить Главу 2
	

	29
	
	Тестирование
	1
	Тест №2.
	

	3. Кодирование и обработка числовой информации.

	30
	
	3.1. Кодирование числовой информации.
	1
	з-3.1; 3.2; 3.3; 3.4
	п-3.1 з-3.5; 3.6; 3.7
	

	31
	
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
	1
	
	п-3.1
	

	32
	
	3.2. Электронные таблицы.
	1
	з-3.8; 3.9; 3.10; 3.11; 3.12
	п-3.2
	

	33
	
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
	1
	
	п-3.2
	

	34
	
	3.3. Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.
	1
	
	п-3.3
	

	35
	
	Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов.
	1
	
	п-3.3
	

	36
	
	3.4. Базы данных в электронных таблицах.
	1
	
	п-3.4
	

	37
	
	Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
	1
	
	Повторить Главу 3
	

	38
	
	Тестирование
	1
	Тест №3.
	
	

	4. Основы алгоритмизации и объектно — ориентированного программирования.

	39
	
	4.1. Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	
	п-4.1 з-4.1
	

	40
	
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно — ориентированного программирования.
	1
	
	п-4.1 
	

	41
	
	4.2. Кодирование основных типов  алгоритмических структур на языках объектно — ориентированного и процедурного программирования. 
	1
	з-4.2 з-4.4
	п-4.2 з-4.3
	

	42
	
	4.3. Переменные: тип, имя, значение.
	1
	з-4.5
	п-4.3
	

	43
	
	4.4. Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	
	п-4.4
	

	44
	
	4.5. Функции в языках объектно — ориентированного и алгоритмического программирования.
	1
	
	п-4.5
	

	45
	
	4.6. Основы объектно — ориентированного визуального программирования.
	1
	
	Повторить

Главу 4.
	

	46
	
	Практическая работа 4.2. Проект «Переменные».
	1
	
	
	

	47
	
	Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор».
	1
	
	
	

	48
	
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	1
	
	
	

	49
	
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время».
	1
	
	
	

	50
	
	Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	1
	
	
	

	51
	
	Практическая работа 4.7. Проект «Отметка».
	1
	
	
	

	52
	
	Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов».
	1
	
	
	

	53
	
	Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевёртыш».
	1
	
	
	

	54
	
	Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор».
	1
	
	
	

	55
	
	Зачёт
	1
	Защита проектов
	

	5. Моделирование и формализация.

	56
	
	5.1. Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	
	п-5.1
	

	57
	
	5.2. Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	з-5.1; 5.3
	п-5.2 з-5.2
	

	58
	
	5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	
	п-5.3
	

	59
	
	5.4. Построение и исследование физических моделей.
	1
	
	п-5.4
	

	60
	
	5.5. Приближённое решение уравнений.
	1
	
	п-5.5
	

	61
	
	5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ.
	1
	
	п-5.6
	

	62
	
	5.7. Информационные модели управления объектами.
	1
	
	Повторить

Главу 4 и 5
	

	63
	
	Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнений».
	1
	
	
	

	64
	
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений».
	1
	
	
	

	65
	
	Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления».
	1
	
	
	

	66
	
	Зачёт
	1
	Защита проектов
	

	6. Информатизация общества.

	67
	
	6.1. Информационное общество.

6.2. Информационная культура.

6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	1
	
	Глава 6
	

	68
	
	Тестирование
	1
	Тест №4.
	


Требования к уровню подготовки (Результаты обучения)
В результате изучения базового курса информатики и информационных технологий ученик должен:    знать/понимать
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.  
Технические средства обучения
· Компьютер

· Мультимедиа проектор

· Принтеры: матричный, струйный, лазерный МФУ.

· Модем ASDL, модем Dial-up. 
· Устройства вывода звуковой информации – наушники, колонки.

· Устройство ввода звуковой информации — микрофон.

· Сканер.
· Web-камера.

· ЛВС - локальная вычислительная сеть.
В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» 

входят:
· Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
· Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5-6 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

· Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
· «Информатика и ИКТ»: учебник для 8 класса / Н.Д.Угринович. - 2-е изд.,-М.:Бином. Лаборатория знаний, 2009.г.;

· «Информатика и ИКТ»: учебник для 9 класса / Н.Д.Угринович. - 2-е изд.,-М.:Бином. Лаборатория знаний, 2009.г.;

· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;
· Linux-DVD, (выпускается по лицензии компании AltLinux), содержащий операционную систему Linux и программную поддержку курса / Н.Д.Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2009.г.
· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;
· Linux-DVD, (выпускается по лицензии компании AltLinux), содержащий операционную систему Linux и программную поддержку курса / Н.Д.Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2009.г.
Оборудование:

Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 
Проектор, подсоединяемый к компьютеру, радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу.
Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. 

Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь. 

Программное обеспечение: 
· Операционная система Linux Ubuntu; 

· текстовый процессор Open Office.org Writer; 

· программа Калькулятор;

· программа Presentations Wizard Paint;
· браузер Mazilla FF;
· клавиатурные тренажёры.
Технические средства обучения.
1. Компьютер

2. Мультимедиа проектор

3. Принтеры: матричный, струйный, лазерный МФУ.

4. Модем ASDL, модем Dial-up. 
5. Устройства вывода звуковой информации – наушники, колонки.

6. Устройства ввода звуковой информации — микрофон.

7. Сканер.
8. Web-камера.

9. ЛВС - локальная вычислительная сеть.
